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1･1 まちのコンセプトと目指すこと
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  RE   MACHIDA

量
の充足

質
の向上

ま
ち
づ
く
り
の
再
ス
タ
ー
ト

雑貨や子ども用品を見ながら、商
店街をぶらぶら。
オープンカフェで一息つけるし、
授乳やおむつ替えもできて、安心乳やおむつ替えもできて、安心

以前よりも、駅から傘を差さ
ずに歩ける場所が増えて、便
利になった。

(1) 今、まちづくりの再スタートが必要 [P.00] 

(2) 再スタートの⽅向性 [P.00]

①既存資源の活用

今ある資源を活かす

新たに作り出す

②担い手の拡大 ③柔軟な進め方

今までのまちづくりの状況・課題から、まちづくりの再スタートの必要性を述べます。

まちづくりの再スタートの⽅向性を⽰します。
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０ まちづくりの再スタート １ まちづくりの取組み

２ まちづくりの進め方

目次

０ まちづくりの再スタート
　　(1) 今、まちづくりの再スタートが必要
　　(2) 再スタートの方向性

１ まちづくりの取り組み
　1･1 まちのコンセプトと目指すこと
　　(1) まちのコンセプト
　　(2) 目指すこと
　1･2 RE MACHIDA プロジェクト
　　(1) プロジェクト全体像
　　(2) プロジェクトシート

２ まちづくりの進め方
　　(1) 再スタートの体制づくり
　　(2) 進め方の視点
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(1) プロジェクト全体像 [P.00](1) プロジェクト全体像 [P.00]

(2) プロジェクトシート [P.00](2) プロジェクトシート [P.00]
各プロジェクトの実施内容・進め⽅等を⽰します。各プロジェクトの実施内容・進め⽅等を⽰します。

” まちのコンセプト” を実現するための９のプロジェクトを掲げます。” まちのコンセプト” を実現するための９のプロジェクトを掲げます。

(1) 再スタートの体制づくり [P.00]

(2) 進め⽅の視点 [P.00]
これからのまちづくりの進め⽅の視点を⽰
します。

市⺠・事業者・市の協働でプロジェクトを
進めていく体制づくりを⽰します。

(1) まちのコンセプト [P.00]

(2) ⽬指すこと [P.00]

■将来のまちのイメージ [P.00]

まちのコンセプトを実現していくために、
まちづくりを取り組むにあたって、
具体的な６の⽬指すことを⽰します。

まちのコンセプトを実現した将来のまちのイメージを⽰します。

将来のまちのコンセプトを掲げます。
駅から近い職場は、近くに川や緑
が豊かで、気持ちが良い。

ジャズイベントはなかなか有名な
アーティストが町田に来てくれたら
しい。ついつい、会場で提供されて
いたカクテルを飲んでしまった。

RE MACHIDA プロジェクト

(1) プロジェクト全体像 [P.00]

(2) プロジェクトシート [P.00]
各プロジェクトの実施内容・進め⽅等を⽰します。

” まちのコンセプト” を実現するための９のプロジェクトを掲げます。

楽しみ  生まれ  続ける

  RE   MACHIDA

駅前空間・交通
が快適・便利
になる

 通りが
快適で
楽しくなる

 ライフスタイル
の選択肢
が増える

まちの
魅力・憩いの場
が増える

多くの
出会い・活動
が生まれる

駅利用者数（万人／日）

来街者数（万人／日）

来街目的
が増える

滞在時間（時間／人・日）居住継続意欲（％）

歩行者交通量（万人／日）

イベント数（回／月）
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