
郊外に住まうアクティブシニアの文化芸術ライフ

⑥⑤④③②①

子育て世代ファミリーのアクティブ休日ライフ

２まちづくりの取り組み | 将来のまちのイメージ２

町田市中心市街地まちづくり計画 18

⑥⑤④③① ②
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２･２
“夢”まちプロジェクト

プロジェクトＭＡＰ

“夢”かなう
まちへ



２まちづくりの取り組み | ２･２ "夢"まちプロジェクト

町田市中心市街地まちづくり計画 20



「６つの目指すこと」と
”夢”まちプロジェクト

町田市中心市街地まちづくり計画21

駅が快適・便利
目指すこと

01

まちに行く目的が
たくさんある

目指すこと

02

まちの魅力が向上し
ゆっくり過ごせる

目指すこと

03

多くの出会い・活動
が生まれる

目指すこと

04

ライフスタイルの
選択肢がたくさんある

目指すこと

05

通りが快適で
歩いて楽しい

目指すこと

06



２まちづくりの取り組み |「６つの目指すこと」と”夢”まちプロジェクト

町田市中心市街地まちづくり計画 22

｜P.25

｜P.29

｜P.33

｜P.37

｜P.41

｜P.45

｜P.49

｜P.53

｜P.59

｜P.63

快適で便利な
交通ターミナル
をつくるプロジェクト

駅前空間
大規模店舗
魅力向上プロジェクト

個性と魅力あふれる
商店街づくり
プロジェクト

周辺資源をみがき
まちの魅力として
活かすプロジェクト

原町田大通り
憩いと賑わい空間
を創造するプロジェクト

南の玄関口
のまちづくりプロジェクト

まちの魅力
情報発信
プロジェクト

様々なライフスタイル
を支える
多機能な場を育む
プロジェクト

駅からつながる
水と緑の新たな
都市空間
づくりプロジェクト

町田発
アート・カルチャー
を楽しむプロジェクト

0302
0604

0302
06

01 02

01 05

01 02

03 04

02 03
05

04 05

02 04

01 02
04

01 02



プロジェクトシート
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⑧

⑨

⑩

２まちづくりの取り組み | プロジェクトシート

町田市中心市街地まちづくり計画 24

①

②

④
③

⑤

⑥

⑦

①名称
②概要
③実施範囲
④当面のスケジュール
⑤実施イメージ
⑥効果
⑦将来像
⑧取り組み
⑨進め方
⑩担い手
⑪用語解説

□ 駅前
□ まちなか
■ 周辺

⑪



駅前空間
大規模店舗
魅力向上プロジェクト

町田駅前の
魅力の
維持と向上

駅前空間／大規模店舗

プロジェクトのイメージ

プロジェクトの効果

町田市中心市街地まちづくり計画25

2016.4 2017.4 2018.4

・JR駅周辺の検討・設計・バスセンター周辺の
設計・施工

・目指すべき
将来像の共有

・話し合いの場
の立上げ

プロジェクトの対象範囲

プロジェクトの当面の主な取り組み

まちに行く目的が
たくさんある

目指すこと

02

駅が快適・便利目指すこと

01

プロジェクトの目指す将来像の共有

デッキ空間の環境改善



２

（大泉学園駅）

（2k540 AKI-OKA ARTISAN） （新宿モザイクモール）

（大岡山駅）

プロジェクトの目指す将来像

1 2

3 4 5

左上：デッキ上店舗／マルイ町田
右上：新業態店舗／有隣堂トレアージュ白旗店
左下：テイクアウトショップ／Coffee.Jr.MACHIDA
右下：マルシェ*①／柏の葉※

※写真提供：柏の葉アーバンデザインセンター[UDCK]

駅
前
空
間
大
規
模
店
舗

魅
力
向
上
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
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２まちづくりの取り組み | プロジェクトシート

（姫路駅からの風景）

2



プロジェクトの取り組み

駅
前
空
間
大
規
模
店
舗

魅
力
向
上
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
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プロジェクトの進め方

駅
前
空
間
大
規
模
店
舗

魅
力
向
上
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
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２まちづくりの取り組み | プロジェクトシート

用語解説



プロジェクトのイメージ

プロジェクトの効果

個性と魅力あふれる

商店街
づくりプロジェクト

個性と魅力ある商店街

個性や魅力
を活かした
商店街づくり

町田市中心市街地まちづくり計画29

2016.4 2017.4 2018.4
プロジェクトの当面の主な取り組み

プロジェクトの対象範囲

まちに行く目的が
たくさんある

目指すこと

02

まちの魅力が向上し、
ゆっくり過ごせる

目指すこと

03

多くの出会い・活動
が生まれる

目指すこと

04

通りが快適で
歩いて楽しい

目指すこと

06



プロジェクトの目指す将来像

個
性
と
魅
力
あ
ふ
れ
る

商
店
街
づ
く
り
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト

町田市中心市街地まちづくり計画 30

個性 魅力

２まちづくりの取り組み | プロジェクトシート



商店街 学校× 文化×商店街 起業家×商店街

プロジェクトの取り組み

個
性
と
魅
力
あ
ふ
れ
る

商
店
街
づ
く
り
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
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プロジェクトの進め方

個
性
と
魅
力
あ
ふ
れ
る

商
店
街
づ
く
り
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
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２まちづくりの取り組み | プロジェクトシート

用語解説



周辺資源

プロジェクトのイメージ

プロジェクトの効果

周辺資源をみがき
まちの魅力として
活かすプロジェクト

周辺資源

周辺資源

まちなか

周辺
資源

周辺
資源

周辺
資源

町田市中心市街地まちづくり計画33

プロジェクトの対象範囲

2016.4 2017.4 2018.4
プロジェクトの当面の主な取り組み

まちに行く目的が
たくさんある

目指すこと

02

まちの魅力が向上し、
ゆっくり過ごせる

目指すこと

03

通りが快適で
歩いて楽しい

目指すこと

06

周辺
資源

周辺
資源

芹ヶ谷公園の再整備



子ども
センター

プロジェクトの取り組み

周
辺
資
源
を
み
が
き

ま
ち
の
魅
力
と
し
て
活
か
す
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
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芹ヶ谷公園

まちなか

周辺
資源

周辺
資源

２まちづくりの取り組み | プロジェクトシート

シバヒロ



まちなか

芹ヶ谷公園

子どもセンター

シバヒロ

文学館通り、原町田大通り等

周
辺
資
源
を
み
が
き

ま
ち
の
魅
力
と
し
て
活
か
す
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
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プロジェクトの進め方

周
辺
資
源
を
み
が
き

ま
ち
の
魅
力
と
し
て
活
か
す
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
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２まちづくりの取り組み | プロジェクトシート

用語解説



プロジェクトのイメージ

プロジェクトの効果

快適で便利な
交通ターミナル
をつくるプロジェクト

快適で便利な
交通

ターミナル

空間の不足 動線の交錯

乗降場のわかりにくさ

町田市中心市街地まちづくり計画37

交通ターミナル

2016.4 2017.4 2018.4

プロジェクトの対象範囲

プロジェクトの当面の主な取り組み

・交通ターミナル候補地の検討・基本構想の検討

・交通ターミナルのわかりやすい案内表示の検討・実施

まちに行く目的が
たくさんある

目指すこと

02

駅が快適・便利目指すこと

01

まちに行く目的が
たくさんある

目指すこと

02

駅が快適・便利目指すこと

01

解消
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