
2町田市中心市街地まちづくり計画
個性と魅力あふれる商店街づくり プロジェクト

街路灯を一新

街路空間の一体化

⑦荷捌きの仕組み

接続街路を延伸
（結節を視覚化）

滞留空間
を視覚化

⑪誘導サイン

㉜全体をマネジメン
トする仕組み

㉑沿道の建物や看板の
色や形体を整えること

㉗セットバック空間
の使い方のルール

人が主役の
道路空間

● 将来イメージ

「原町田中央通りの未来を考えよう！！」まちづくりワークショップ アイデアシート
このシートは、第１回から第５回のワークショップの中で、参加者の皆さんからいただいたご意見を整理したものです。
今後の取り組みにつなげるため、中央通りで実現を目指したいこと、その実現のためのアイデアをまとめました。今後共有を深め、更新を図りながら活用していきます。

● 中央通りで実現したいこと

１．商店街の魅力を継承すること
（１）低層階の店舗が通りに開いて賑わいがあふれる通りにすること
（２）商店主の顔が見え、訪れる人との出会いや交流が生まれること
（３）商店街や通りの魅力を次世代の子どもたちにも伝えること
（４）日常の買い物がしやすいこと
（５）住民や店主同士の自然な交流があること
（６）愛着の持てる通りであること

💡アイデア： ①リアルキッザニア（親子職場体験） ②パレード ③屋台やワゴン等の出店 ④チャレンジショップ

２．安心して買い物を楽しめること
（１）自動車や自転車の通行を抑制し、安心してゆっくり歩ける通りにすること
（３）接続する路地や、周辺エリアも含めて楽しく回遊できること

💡アイデア： ⑤車両規制範囲や時間帯の見直し ⑥車両のスピード抑制 ⑦荷捌きの仕組み
⑧自転車のルール（押し歩きや駐輪対策） ⑪バリアフリー ⑩路地とのつながり ⑪誘導サイン

３．ゆっくり滞在できる居心地の良い場所を提供すること
（１）多様な過ごし方ができること
（２）緑や花、水、音楽など憩いが感じられること
（３）ゆっくり過ごせる雰囲気づくり

💡アイデア： ⑫小休憩のできるベンチ ⑬食事のできるテーブル・椅子 ⑭広場のような空間 ⑮立ち止れる場
所 ⑯木陰やタープ、パラソル等の日除け ⑰歩道をデッキに ⑱噴水やせせらぎ、ミスト ⑲芝生広場
⑳フットライト ㉑沿道の建物や看板の色や形体を整えること
㉒夕日が観える、モノレールが観えるなど景観スポット ㉓音楽 ㉔バナー・ハンギングフラワー

４．町田らしい新しい魅力を創出すること
（１）商店街の個性や魅力を活かし、楽しみや発見がある通りにすること
（５）新しいことを始めやすいこと
（２）お年寄りも、大人も、学生も、子連れでも訪れやすいこと

💡アイデア： ㉕学生が集まったり勉強したり学生が安心して過ごせる場所 ㉖沿道の空き店舗や空き時間の活用
㉗セットバック空間の使い方のルール ㉘パブリックビューイング ㉙体験型ワークショップ ㉚大道芸など様々な
催しのできる場所 ㉛子どもたちが路上にお絵描きできるイベント㉜全体をマネジメントする仕組み
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㉚大道芸など
様々な催しが
できる場所③屋台やワゴ

ン等の出店

車の速度抑制

歩行空間の滲み出し

⑳フットライト


